
The Big Stuff



Focus on Big

• Lots of talks concerning or in anticipation of 
lots of data and/or lots of computation

• No surprise given session names: “Large 
Observatory Challenges”, “Grid and Grid 
Virtualization”, “Cross Catalog Matching”,..

• The expected buzzwords: Grid, Cloud, VO….

• And (for me) some new ones: Hadoop, Pig, 
GPU 
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Typical “Big” Talk
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Cloud
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Cloud cont’d
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Grid cont’d
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It worked!
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Hadoop and Pig
• Hadoop is an Apache open‐source project 
used by, e.g.,  Yahoo!, Facebook, Amazon.  

• “The Apache Hadoop project develops open‐
source software for reliable, scalable, 
distributed computing.”

• Main components include 
– HDFS: distributed file system
– MapReduce: software framework for distrib. processing

• Intellectual basis apparently from Google. 
Implemented in Java.
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Hadoop and Pig
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Astronomical Imaging with Hadoop described how 
a Hadoop installation was use to do image addition:

Given region and images covering it
crop, background‐subtract, apply PSF,  weight, etc. 
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Pig

• High‐level language wrapping Hadoop, 
developed by Yahoo!

• See Pig as a Solution for Accessing Peta‐scale 
Astronomical Datasets for more background 
on Pig and their db access problem.
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GPU

• Graphics Processing Unit 

• Commodity item. They’re improving faster 
than CPUs (gaming apps a strong incentive)

• Very, very parallel

• Can program like general‐purpose cpu

• Only single‐precision, but that may change 
soon. Single is often good enough (so people 
say).
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GPU cont’d

• At least 4 talks (out of ~25 total) entirely on GPU 
apps:
– Massively Parallel Fourier‐Space Cross‐Correlation for 
Analyzing Highly Dimensional Time Series Databases

– Fitting Galaxies on GPUs

– Distributed GPU Volume Rendering of ASKAP Spectral Data 
Cubes

– And my favorite, Astrophysical N‐body Simulation on a 
Cluster of GPUs
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